
マニュアル

小学

保護者様用マニュアル

2026.5.13 更新

※画面は開発中のものであり、実際とは異なる場合があります。
また、画面はタブレットで表示したものを示しており、スマホ表示の場合は
レイアウトが異なる場合があります。
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保護者様は、保護者用アカウントが配布された場合に限り、
お子様と同じ画面から、学習の利用状況や成績が閲覧できます。
なお、課題や問題に取り組むことはできません。



とは
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新学社のデジタル教材に対応した、学習管理システム（LMS）です。
各デジタル教材のアカウント管理を一元化し、Google・Microsoft(MS)のアカウント
でのシングルサインオンにも対応しております。
課題の配信や成績結果の集計、確認などを行うことができ、学習結果は卒業まで保持
されます。
ご利用には、まなびボックスプラスのアカウント作成が必要です。

① アカウント作成
（教師用・児童生徒用・保護者用）

② 課題の配信

③ 教材利用状況の確認

④ 成績処理・各種資料作成

＜各種コンテンツ＞

などなど

小学用LMS 中学用LMS

保護者様は、保護者用アカウントが配布された場合に限り、
お子様と同じ画面から、学習の利用状況や成績が閲覧できます。
なお、課題や問題に取り組むことはできません。



●先生から配付されたIDと仮パスワードを使ってログインします。

下のURLからログインページを開いてください。
https://manabi-box-plus.sing.jp/

右の二次元コードからもアクセス可能です。

ログインを押します。

１.  にログインする

先生から指示されたIDとパスワードを入力します。
⇒すべて半角英数字で入力してください。
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注意！

「G」付きのユーザーIDは「保護者用アカウント」
になりますのでご注意ください。
例)児童生徒用：9900102232010101
 保護者用 ：9900102G232010101

保護者用アカウント
の目印です。

https://manabi-box-plus.sing.jp/
https://manabi-box-plus.sing.jp/
https://manabi-box-plus.sing.jp/
https://manabi-box-plus.sing.jp/
https://manabi-box-plus.sing.jp/


②新しいパスワード
を入力します。

１.  にログインする

●パスワード変更画面が表示されます。
最初のボックスには先生から伝えられた仮のパスワードを入れ、「新しいパスワード」のところには、
先生から伝えられたものとは違うパスワードを、8文字以上の半角英数記号で入れてください。

①仮パスワードを入力します。

③更新を押します。

④パスワードが更新されます。

⑤ログイン画面に戻り、先生からもらった
ユーザーIDを入力します。

⑥ ②で入力した
新しいパスワードを入力します。

ご自身でパスワードを変更したあと、
パスワードを忘れた場合は、先生に
再発行をご依頼ください。

4

ログイン用URLをお気に入り
に加えるとともに、スマート
フォンやブラウザアプリにある
ID・PWを記憶させる機能の
ご利用を推奨します。



パスワードやニック
ネームの変更は、
ここから行います。

デジタルドリルのデジタマを
児童が自ら取り組む場合は、
こちらから取り組めます。

デジタル教材に取り
組んだ結果が表示さ
れます。

先生が配信した学習課題が表示されます。
保護者アカウントでは、課題に取り組むことはできません。

先生からのお知らせが表示されます。

トップ画面が表示
されます。

デジタルテストを実
施した場合、 結果
や ミニ通知表が確
認できます。

このマニュアルが
表示されます。

教材を取り組んで、
取得したごほうびの
カードや宝石が確認
できます。

２.『がくしゅう』(トップ画面）の説明
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課題に取り組むとポイントが貯まって
ガチャを回すことができます。
ランダムでデジタルカードが取得できます。

●ログインすると、トップ画面が表示されます。



●『がくしゅう』は、「せんせいから」が初期表示画面となります。

 「じぶんから」タブをタップすることで、この画面が開きます。

①「じぶんから」を押します。

②デジタマのアイコンを  
押すとデジタマ(デジタル
ドリル)に取り組めます。
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２.『がくしゅう』(トップ画面）の説明



● はデジタルブックです。「せんせいから」の画面より取り組めます。

●ブックを開いて、 「がくしゅうのきろく」の画面で「ふりかえり」を入力しすることで、ブックを確認したことを記録します。

②ブックの 右側にある
『がくしゅうの きろく』 
のボタンを押します。

③ 『がくしゅうの きろく』
の画面が表示されます。

④「ふりかえり」のボタンから、
児童自らが選択します。

３段階のボタン表示

⑤『ほぞんする』を押します。

①先生から出された課題を押します。

３.【児童用のみの機能】 に取り組む 

7「小学１～２年生」と「３～6年生」でボタン名の漢字とひらがなの使い分けが異なります。(本画面は1年生)※機能は同じです。

『がくしゅうのきろく』は
卒業まで残ります。



●デジタルブックの課題をクリックすると、デジタルブックの画面が開きます。

ドリルの答え合わせなどに使われますので、先生のご指示に従ってご使用ください。

４.【児童用のみの機能】 の画面
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５.【児童用のみの機能】 のボタンの説明

①  ②  ③ ④ ⑤ ⑥             ⑦ ⑧ ⑨

ペンモード

①   ②  ③  ④   ⑤ ⑥   ⑦       ⑧         ⑨
①てがき：書き込む方式（「てがき」「せん」）
②あか：ペンの色（「あか」「くろ」）
③ペン：ペンの種類（「ペン」「マーカー」）
④ふつう：ペンの太さ（「ふとい」「ふつう」「ほそい」）
⑤けしゴム：書き込みを手動で消す
⑥もどす： 操作（「もどす」「やりなおす」）
⑦ぜんぶ けす： 書き込みをすべて消す
⑧メモを ほぞん： 書き込みを保存
⑨べつの なまえで メモを ほぞん ：書き込みを別の名前で保存

①サムネイル ： 各ページを小さな画像で一覧表示
②メモをみる ： 過去に記録した手書きのペンデータの再表示
③いどう       ： 画面上の誌面を触ってページを送るモード
④ペン          ： 画面内にメモを書き込むモード
⑤いちばん はしへ ： ページの最初または最後に移動
⑥めくる       ： １ページずつページを変える
⑦おおきく    ： 拡大
⑧ちいさく    ： 縮小
⑨フルスクリーン ： 全画面表示

「小学１～２年生」と「３～6年生」
でボタン名の漢字とひらがなの
使い分けが異なります。
(本画面は1年生のもの)
※機能は同じです。 9



●『できたこと』画面内の『がくしゅうのきろく』に児童が取り組んだプリント等の結果が蓄積されます。

６. （ドリルやプリント等）の記録の確認
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７.【児童用のみの機能】  に取り組む①
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● 「せんせいから」の画面で配信された課題に取り組む方法です。

児童生徒用トップ画面

② 配信されたドリルの目次が表示されます。

① 先生から配信された課題を押します。

児童は「せんせいから」と「じぶんから」の
２つの使い方ができます。

③ 『はじめる』を押します。 ④ デジタマ画面が開きます。
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８.【児童用のみの機能】  に取り組む②

● 「じぶんから」の画面で自主学習として取り組む方法です。

児童生徒用トップ画面

② ドリルの目次が表示されます。

① デジタマのアイコンを押します。

③ 『はじめる』を押します。

④ デジタマ画面が開きます。

一度取り組んだ場合は「○のかず」「とりくんだ日」の表示や、
『まちがえた もんだいに とりくむ』ボタンから間違えた問題
のみ改めて取り組むこともできます。



● 『できたこと』内の「がくしゅうのきろく」に児童が取り組んだデジタルドリルの結果が蓄積されます。 

９.            （デジタルドリル）の記録の確認
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① ガチャの アイコンを押します。

② ガチャのアニメーションが流れ、カードが表示されます。

10.【児童用のみの機能】『ごほうび』の使い方

● 児童画面には、モチベーション向上を目的とした「ごほうび機能」があります。

● 児童が課題に取り組むとポイントが付与され、一定のポイントが貯まることでガチャを回すことができ、

ランダムでデジタルカードや宝石が得られます。（対応教材：ドリル誌面・デジタマ）



11.『ごほうび』の種類
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● 取得したごほうびは、『ごほうび』の画面で確認できます。

● ごほうびは卒業まで引き継がれます。

集めたカードはカテゴリ別に
表示されます。

デジタマ1教材やドリル1冊分を終えると、
デジタルカードとは別に特別な宝石が得られます。

次のガチャを回すためのポイントゲージ



● 先生がテストを配信すると、 『がくしゅう』の画面の「はいしんされたテスト」 欄にボタンが表示されます。 

テスト実施後にはボタンは非表示になります。

12.【児童用のみの機能】「デジタル解答テスト」の使い方

デジタルかいとうテスト

16

ボタンを押すと開始します。



13.【児童用のみの機能】「デジタル解答テスト」に解答する
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問題の画面

メモ欄は問題内容に応じて
入力ボタンに切り替わります。
（※社会は該当する問題が
無いためメモ欄のみです）

メモ欄

● 解答中は、前の問題に戻ることも可能です。

『おわる』ボタンを押すと提出となります。

利き手の設定変更も可能です。
（問題と手書きメモの位置が入れ
替わります）※画面は開発途中のものです。

実際とは仕様が異なる場合があります。



14.【児童用のみの機能】「デジタル解答テスト」を提出する
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● 『提出』ボタンを押すと完了となり、先生用の画面に反映されます。

問題の画面

注意！

※一度テストを提出してしまうと、先生側
で再度課題の配信を行うまで、児童は問題
を解く画面に戻ることができなくなります。

※画面は開発途中のものです。
実際とは仕様が異なる場合があります。



社会

1年 国語 デジタルかいとうテスト
実画面は
スクロール
(スライドは
次ページへ）

テストけっか

先生が採点結果を配信をすると『テストのきろく』画面から結果が見られます。

学校の設定によってはクラスの平均や、県内・全国平均も表示される場合があります。

※画面は開発途中のものです。
実際とは仕様が異なる場合があります。

15.テストの結果の確認①
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「ミニ通知表」機能は、
６月公開予定です。



テストけっか

小問ごとの正誤も一覧で確認できます。

ふり返りアドバイスや、フォロー問題にも取り組めます。

児童は、フォロー問題として、デジタマの問題に取り組めます

※画面は開発途中のものです。
実際とは仕様が異なる場合があります。

15.テストの結果の確認②
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問題内容と解答は、こちらのリンクからご確認可能です
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